2D Uberflutungssimulation fiir Bemessungsregen von 90mm in einer Stunde
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Einlaufe, Durchlasse und Verdolungen
B Einlaufe und Durchlasse (Daten Grundlage: Stadt Blieskastel)

® Einlaufe und Durchlasse (Aufgenommen in Ortsbegehung)
—— Durchlasse und Verdolungen nach ALKIS-Daten

® Bricken nach LVGL Saarland
[ | Gebaude Blieskastel (ATKIS)

Uberflutungsflache nach Hochwassergefahrenkarten Saarland
Uberflutungsflache bei HQ100
Uberflutungsflache bei HQExtrem

Gewasser (ATKIS)

= (Gewasser ohne HWGK
[ | Gewasser mit HWGK (Offene Randbedingung fiir 2D Modellierung)

Hintergrundgrafik:
transparente Schummerung basierend auf DGM (1x1m)
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Vorsorgekonzept Hochwasser und Starkregen
Stadt Blieskasel

Darstellung:
Starkregengefahrenkarten Niederwurzbach
2D Uberflutungssimulation

2D Uberflutungssimulation fiir Bemessungsregen von 90mm in einer Stunde
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